DUDAS Y CONSULTAS PARA DARSE DE ALTA: enviar un e-mail a
escuela.desarrolladores@gmail.com

GUIADE ALTA ASCHOOLOGY PARA EL ALUMNO

Si aln no tiene una cuenta de Schoology, vaya a www.schoology.com
y haga clic en Registrarse. Luego, haga clic en Estudiante.
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@ Parent
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1. Hagaclic en el botén Alumno. ) )
2. Ingrese su codigo de acceso (EN MAYUSCULAS TAL CUAL LES FUE ASIGNADO). Uno
de los instructores le daréd este codigo.

Sign up for Schoology

Access Code

DOCENTE: S.F.T.
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3. Complete el formulario con sus datos.
arkets Support About Contact
Sion up for Schoology
NOMBRE MNCRR-F41 APELLIDO
First Name Last Name
4JEMAIL
Email or Usérname QUE
UTILIZA
CONTRAENA
PARAEL SITIO: Password
(SUGERENCIA) l
USE SU
NOMBRE, Y DIA |/ Confirm Password
DE NACIMIENTO
Birthday: Month Year v
ACTIVE
W Recenve penicds .~ =~ TODAS LAS

4.

... CASILLASY N—
Register SVl i(oo0 01

Haga clic en Registrarse para completar el procedimiento.

DOCENTE: S.F.T.



DUDAS Y CONSULTAS PARA DARSE DE ALTA: enviar un e-mail a
escuela.desarrolladores@gmail.com

Cuando utiliza un cédigo de acceso del curso para crear una cuenta, usted queda
automaticamente inscrito en el curso.

UNA VEZ ACCEDA A LA PLATAFORMA, DIRIJASE A CURSOS (EN LA PARTE SUPERIOR), CLIC ALLI, Y
DEBE ENTRAR A LA CARPETA DE CADA MATERIA'Y CUMPLIR LAS ACTIVIDADES ASIGNADAS EN
LAS MISMAS.

EJEMPLO

CURSOS GRUPOS RECURSOS

PRIMERO
SEGUNDA

user school

ALLI DENTRO

CURSOS GRUPOS RECURSOS

PRIMERO: SEGUNDA I
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Tedos los materiales ™

> MATEMATICA

Tt
Prof. Macarena Rivas

» 71 INFORMATICA o
PROF. TACUNDO, SEBASTIAN

’ ﬁ Laboratorio de Ciencias Naturales E+ 2
Bidloga Claudia Viviana Espindola

> B LenGuA v
Prof. Ma. Eugenia Vuizot

? english advanced level E+ 2
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PGRADE  CURSOS GRUPOS  RECURSOS Q. 88

PRIMERQ:; SEGUMDA
1 INFORMATICA

s | Agregar Contenido ~ H Opciones » ||_h_ )
AQUI PUEDE
4 ~— PRACTICA 1- EL ORDENADOR COIIESTIAR i3
' — ACTIVIDAES
Metacognicidn:
DESCRIBIR PROPUESTAS
1-:QUE ES?
caciones 2-DEFINIR: UNIDAD CENTRAL DE PROCESO, La placa base, Micropracesadoer, Memoria RAM, Y Disco duro.

e

Ea. 1ERO INFORMATICA - El ordenador.pdf sz

CLIC AQUI PARA
ACCEDER AL
MATERIAL DE
LECTURA

NOTA: TAMBIEN PUEDE INTERACTUAR CON EL APARTADO TAREAS, SI EL DOCENTE LO PROPONE
DENTRO DE SU CARPETA.

UNA VEZ TERMINADAS LAS ACTIVIDADES, PUEDE HACER CLIC EN PUBLICAR, Y CERRAR SESION.

Su perfil

user school

Configuracion

[= Cierrede

SI QUIERE VOLVER A ENTRAR: DESDE LE NAVEGADOR WEB... ESCRIBIR
SCHOOLOGY.COM, IRALOG IN, O INICIAR SESION Y ALLI COLOCAR EL E-MAIL Y
CONTRSENAS CREADOS ANTERIORMENTE. (NO DEBE CREARSE DE NUEVO EL USUARIO NI
CARGAR EL CODIGO).

DOCENTE: S.F.T.




